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OFFERTA FORMATIVA EDUSENIORES aps per PCTO  A.S. 2021/22                                                                      
TUTTI LABORATORI SONO CARATTERIZZATI DA:
· l'impegno al fare, con la produzione di oggetti, di artefatti conoscitivi, per lo sviluppo di competenze sia a livello individuale che di gruppo.
· l’affidamento ai partecipanti della responsabilità dell’ideazione, della progettazione, della realizzazione e della valutazione/autovalutazione di un progetto innovativo, cioè far di sperimentare in autonomia l’intero processo, al fine di acquisire un metodo con cui operare in contesti in rapida evoluzione.
· l’allenamento con specifici esercizi alle domande e sfide poste dall’accelerazione del cambiamento conseguente alla innovazione tecnologica ed alla digitalizzazione dell’economia e della società ma anche per la piena realizzazione della persona.
	Laboratori realizzati

	Laboratorio
	Didattica
	Contenuto
	Classi consigliate
	Durata

	[bookmark: _gjdgxs]Competenze trasversali per il lavoro






	In presenza con l’utilizzo della piattaforma EDUSENIORES
	Laboratorio di sensibilizzazione ed autovalutazione delle competenze trasversali, test on line di autovalutazio ne delle competenze trasversali Key2work, giochi di ruolo (fish bowl exercise, l’elezione, la commessa dell’est, il lavoro) oltre alla definizione di un progetto sviluppo personale
	Studenti classi
III-IV_V
	15 ore di cui 9 in presenza (3 sessioni da 3 ore  in 3 settimane diverse)

	Creatività per l’innovazione
	In presenza con l’utilizzo della piattaforma EDUSENIORES
	Laboratorio di sensibilizzazione alla creatività e innovazione, test di autova lutazione(Torrance), propensione ideazione vs applicazione, l’approccio zoom in/zoom out/zoom in, elaborazione della  macchina perso nale di creatività, sviluppo progetto operativo di una soluzione creativa a problema condiviso videoripresa, analisi retrospettiva, valutazione attività svolta con misurazione  miglioramento creatività
	Studenti 
Classi
III-IV_V
	47 ore di cui 15 in presenza,12 di lavoro autonomo e 20 di lavoro di gruppo  (7 sessioni di 2 ore di cui le prime 2 ravvicinate)

	Creatività per l’innovazione
	In videoconferenza con l’utilizzo della piattaforma EDUSENIORES
	Laboratorio di sensibilizzazione al lavoro di gruppo, licitazioni personali per la scelta del tema d’indagine e l’organizzazione dei gruppi, definizione dei criteri di successo individuali e di gruppo in termini di prestazione e apprendimento, presentazioni di gruppo video riprese, retrospettiva delle attività (la linea del tempo, la gara degli artefatti, le cose che rifarò e quelle che non farò più)
	Studenti 
Classi
III-IV_V
	 47 ore di cui 15 in presenza,12 di lavoro autonomo e 20 di lavoro di gruppo  (7 sessioni di 2 ore di cui le prime 2 ravvicinate)

	Lavoro di gruppo
	In presenza con l’utilizzo della piattaforma EDUSENIORES
	Laboratorio di sensibilizzazione al lavoro di gruppo, licitazioni personali per la scelta del tema d’indagine e l’organizzazione dei gruppi, definizione dei criteri di successo individuali e di gruppo in termini di prestazione e apprendimento, presentazioni di gruppo video riprese, retrospettiva delle attività (la linea del tempo, la gara degli artefatti, le cose che rifarò e quelle che non farò più)
	Studenti classi
III-IV_V
	32ore di cui 12 in presenza ( 4 sessione da 3 ore, le prime 2 appaiate e le due finali appaiate)

	Lavoro di gruppo
	In videoconferenza con l’utilizzo della piattaforma EDUSENIORES
	Laboratorio di sensibilizzazione al lavoro di gruppo, licitazioni personali per la scelta del tema d’indagine e l’organizzazione dei gruppi, definizione dei criteri di successo individuali e di gruppo in termini di prestazione e apprendimento, presentazioni di gruppo video riprese, retrospettiva delle attività (la linea del tempo, la gara degli artefatti, le cose che rifarò e quelle che non farò più)
	Studenti classi
III-IV_V
	32 ore di cui 12 in presenza ( 4 sessione da 3 ore, le prime 2 appaiate e le due finali appaiate)

	Laboratori e attività in progettazione

	Laboratorio Ambiente di apprendimento personale

	Attività di coaching a richiesta
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